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   ЛЕДИ АРКАНА

    

    

   Перевод:  Чертог Просвещения (https://vk.com/hall_of_enlightenment)

   Вёрстка и оформление: Urbasian

    

    

   В Солнечных Колоннах нет теней. Тем не менее, девушка находит укромный уголок, чтобы осмотреть свою добычу. Колонны Истины – циклопические шпили из прозрачного хрусталя, одним из которых является Солнечный – открывают каждый свой дюйм губящему свету Хиша. Эзотерические плоскости лунного стекла, известные как Великие Линзы, используют его, чтобы заглянуть в самые потаенные уголки творения.

   Несмотря на это, девушке хочется скрыться ото всех.

   Подтянув колени к груди, она переворачивает призму, пропуская ее между ладонями, когда та становится слишком горячей. Внутри какое-то мерцание. Это мельчайшая частица магии света, ускользнувшая от лучей, проносящихся над Великой Далью, и заключенная в стеклянную ловушку, настолько хитро придуманную, что вызвала бы у наставников девочки приступы ярости. И все же она это сделала. И потому столь редкая улыбка появляется на её лице.

   Льняные волосы падают ей на глаза, пока она не отбрасывает их в сторону. Ее мать обожает волосы дочери, но зачастую они мешают. И ей нужно следить за этим, потому что в любой момент призма может треснуть, высвободив свет. Если она побеспокоит…

   — Что это у тебя, Астри?

   Сердце девочки уходит в пятки. Подошли трое детей. Зеркальные броши на их одежде указывают на потомков великих Магиков Линз. А она - дочь простого рабочего-полировщика, того, кто вручную обслуживает Колонны. Это не должно иметь значения, но это имеет. Астри не знает, почему. Душа есть душа, как и свет есть свет.

   Девочка не отвечает. Сияние, танцующее под ее скрещенными пальцами, невозможно спрятать. Один из детей моргает, прежде чем наклониться вперед.

   — Астри, ты что, поймала свет?

   — Пытаешься сделать эфирокварц? – смеется другой. – Альвы этого не любят. Тебе попадет!

   Астри сглатывает. Она смышленая не по годам и может интуитивно понимать заклинания, но ее слова никогда не звучат правильно, независимо от того, насколько ясны их намерения в ее сознании. Это расстраивает ее больше, чем ей хотелось бы.

   — Нет нет! Но если я могу поймать свет, значит смогу и… - бормочет она в ответ.

   — Что, поймать духов? – хмыкает третий ребенок. – Знаешь, что бывает с некромантами, Астри? Их съедает Старые Кости!

   — Ему не попасть во Владение Света, тупица, — фыркает второй ребенок. — Вот почему он посылает слуг, чтобы отвратить нас от восхождения к истине. Как Угрюмый Паладин…

   — Нет, — перебивает первый. — Мрачный Паладин - герой, который повелевает и смертью, и жизнью. Он устраивает грандиозные пиры в Летнем дворе… и я слышал, что его библиотека даже больше, чем у старого магистра Кселлина.

   Астри пропускает их спор мимо ушей, снова сосредоточившись на своей импровизированной призме. Она не некромант! Одна только мысль вызывает у нее отвращение.

   Но она также помнит, как ее отец оступился, очищая внешнюю сторону Шпиля. Помнит его крик и падение. Это было так быстро. Так бессмысленно.

   Она бы хотела всего лишь попрощаться с ним.

   Прошли годы. Она взлетела по карьерной лестнице благодаря своим блестящим способностям – если не харизме – и попала в число Магов Линз. Губительная тьма поразила Хиш, и она сопротивлялась ей, пока молния не выбрала ее. Астри стала Лордом-Мистиком Астреей Светлоликой, предводителем палаты Мерцающих Душ. От ее прежней жизни остались лишь две вещи – помимо магических способностей.

   Первым было ее увлечение душами и способами их спасения. Вторым же – старая легенда об Угрюмом Паладине.

   За годы попыток исправить Изъян Перековки это прозвище – и обещанное им владение смертью и жизнью – преследовало Астрею. Он видел, как она охотилась на вампиров и убила великое множество. Он привел ее в преисподнюю, когда-то известную как Летний двор, ныне кишащую рыскающими каннибалами. В заброшенной крепости Астрея со своей палатой обнаружили врата владения, замаскированные под потрепанную фреску с изображением ее добычи. Прохождение через них привело к…

   К неизвестной горной долине.

   — Здесь всё какое-то неправильное, Леди Аркана, — произнес Радул Громовая Грива. Вдвоем они вели своих Грозорожденных по извилистой тропе, примыкавшей к отвесной скале, по которой трое с трудом могли идти в ряд. Титул, которым Радул называл её, был пережитком наследственного жаргона Рыцаря-Заклинателя и прижился в палате, несмотря на все ее усилия.

   — Странные циклы, — кивнула Астрея, борясь со вздохом, когда прядь её светлых волос хлестнула ее по лицу. Какая-то причуда Перековки привела к тому, что волосы Астреи постоянно были наэлектризованы. Обычно Лорд-Мистик прятала их под шлемом, но изнуряющая летняя жара помешала этому. Словно почувствовав ее дискомфорт, Казра – драколин Астреи – сочувственно зарычала. Грозорожденная улыбнулась, почесав ухо зверя, шепча старую ксинтильскую песню.

   — Жизнь и смерть путаются. Сливаясь в одно целое, даже сражаясь друг с другом за господство, — сказала Леди Аркана, оглядываясь на своих воинов. Большинство из них были воинами-магами из Священной палаты, но некоторые были чужаками в громобойной броне, которые сами вызвались помочь. Она нахмурилась. Радул был прекрасным учёным, но в первую очередь военным магом и предпочитал, чтобы метафизика излагалась просто. - Существует ложная гармония, какой бы странной она ни была. Есть отдаленное сходство с нашим собственным проклятием.

   — У этих тварей нет ничего общего с нами, миледи, — пробормотал Радул. Астрея подавила дрожь от тени обиды в его голосе, но ее лейтенант всегда придерживался субординации. — Так сказано. Если мы ищем ответы, у нас есть четкое направление.

   В какой бы части гор не пролегал их путь, одна вершина маячила высоко, словно игла в сердце гранитного компаса. На этой вершине стоял замок. Они миновали множество небольших крепостей, все заброшенные или зараженные, но только это был настоящий замок. Величественный и горделивый, с его высоких башен и мраморных стен развевались стяги с золотой оплеткой. Это было что-то мифическое, что-то нетронутое порчей. От одного вида у Астреи перехватило дыхание. И все же это был также очаг затаившегося ужаса, в который она не хотела вглядываться, по крайней мере, до тех пор, пока не придется. Паук, скрывающийся под девственно белым песком, ожидающий, пока добыча окажется рядом, прежде чем наброситься на неё.

   — Сначала я бы тщательно всё осмотрела, — сказала Астрея. — Многое ускользает от нас. А предупрежден — значит вооружен.

   Это звучало убедительно. Казалось, Радула это удовлетворило, чему Астрея была рада, поскольку отпадала надобность в дальнейших дискуссиях.

   Сверху посыпался песок и каменная крошка, когда когти заскребли по скалам. Астрея и Радул обменялись взглядами, прежде чем Рыцарь-Заклинатель слился со строем воинов, раздавая приказы с помощью коротких импульсов электротелепатии. Леди Аркана выдохнула, вернув шлем на место, позволяя молнии играть вокруг ее пальцев. Она не любила сражения, но всегда с готовностью выходила в бой.

   Набросившиеся на них гули не оставляли выбора.

   Они были одеты в жалкие обрывки доспехов и ездили верхом на визжащих гиеноподобных тварях с крыльями летучей мыши. Вторжение Грозорожденных было встречено воплями негодования. Астрея выхватила свой посох, метнув во врага лазурную молнию. Два чудовищных тела были отброшены прочь, дымящиеся и почерневшие. Другой отлетел со страшной силой, врезавшись в энергетический купол, который маг сотворила быстрыми жестами.

   Две летучих мыши возникли словно из неоткуда, их шипящее кудахтанье резало слух, словно отвратительный скрип ломающихся костей. Пока они атаковали, Астрея очертила своим посохом светящуюся дугу, обратив ветер в стену давления, отбросив одного из упырей вместе со скакуном за неумолимый склон горы. Другой таки добрался до неё, умудрившись выбить из седла.

   Астрея охнула, перекатываясь. Мир крутанулся, и тропа на скале вдруг оказалась вверху. Выплевывая заклинания, Лорд-Мистик перефокусировала шторм и использовала его, чтобы оторваться от скалистого уступа. Она не смогла подняться, прежде чем чудовищная летучая мышь подползла ближе. С клыков твари свисали толстые нити запекшейся кровавой слюны.

   С воем налетела Казра и врезалась в зверя сбоку. Когти драколина сверкали, когда она рвала свою добычу на части, не остановившись даже после того, как обгоревший труп летучей мыши и его наездник перестали двигаться.

   Губы Астреи приоткрылись, чтобы прошептать благодарность Казре. Ее опередило бульканье. Первый упырь, которого она смела, выполз из-под трупа своего скакуна, волоча за собой переломанные ноги и оставляя на камнях красный след. Теперь в облике гуля не было гнева. Никакого безумного ликования. Он выглядел испуганным, его неминуемая кончина была лучом нежеланного света сквозь его бред. Астрея могла бы посмеяться над несчастным созданием. Вместо этого она направила разряд молнии в его череп.

   Его существование было отвратительным, но проблеск человечности все еще оставался. Этого было достаточно.

   — Леди Аркана! — Мерцающая кровь сочилась из раны на лбу Радула, когда Рыцарь-Заклинатель вернулся. — Обошлось без потерь, хвала Молотодержцу. Но безумцы становятся все более настойчивыми.

   — Мы на их территории, - ответила Астрея, взглянув на долины, петляющие внизу. - Едва ступили на порог, как тут же угодили в ловушку. Осталось узнать, кто за этим стоит — тогда, быть может, и решение найдётся…

   Она остановилась, когда Казра с рычанием подняла голову. На среднем расстоянии что-то похожее на рой насекомых пробиралось через нижние долины. Продвижение остановилось, замерев в подобие фигуры.

   — Еще гули? — спросил Радул. Астрея молчала. Волосы оттенка летнего сияния падали ей на глаза.

   — Нет, — ответила она наконец. – Рассветоносцы.
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